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Cele ogolne w szkole podstawowej:

O myslenie matematyczne — umiejetnos¢ korzystania z podstawowych narzedzi matematyki
w zyciu codziennym oraz prowadzenia elementarnych rozumowan matematycznych;

O umiejetnos¢ pracy zespolowe;.

Cele ogdlne - matematyka:

O Wykorzystanie i tworzenie informacji.
Uczen interpretuje i przetwarza informacje tekstowe, liczbowe, graficzne, rozumie i interpretuje
odpowiednie pojecia matematyczne, zna podstawowg terminologie, formuluje odpowiedzi
i prawidlowo zapisuje wyniki.

O Rozumowanie i tworzenie strategii.
Uczen prowadzi proste rozumowanie skladajgce sie z niewielkiej liczby krokdow, ustala kolej-
no$¢ czynnosci (w tym obliczen) prowadzgcych do rozwigzania problemu, potrafi wyciggnaé
wnioski z kilku informacji podanych w réznej postaci.

Wymagania szczegélowe:

O Zadania tekstowe. Uczen:
* wykonuje wstepne czynnosci ulatwiajgce rozwigzanie zadania, w tym rysunek pomocniczy

lub wygodne dla niego zapisanie informacji i danych z tresci zadania;

* dostrzega zaleznosci miedzy podanymi informacjami.

Pomoce:

« plansze do gry - po jednej na pare uczniéw,

 spinacze i otéwki — po jednym na pare ucznidw,

o pionki lub zZetony w dwdch kolorach — po 10 w jednym z koloréw dla kazdego ucznia,
» prezentacja (do ewentualnego wykorzystania),

 karty pracy (do ewentualnego wykorzystania).
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Przebieg sytuacji dydaktycznej:

. Dzielimy uczniéw na pary i rozdajemy zestawy do gry (plansza, spinacz i otéwek oraz pionki

w dwoch kolorach dla kazdej pary).

Wariant - gra dla trzech oséb - trzecia osoba losuje znaki i jest arbitrem uznajacym lub nie
uzasadnienie zwigzku dwdch znakéw. Rozgrywane sg trzy kolejki, za kazdym razem inny
uczen petlni role sedziego.

Wspolnie omawiamy zasady gry.

Uczniowie rozgrywajg pierwszg partie gry, podczas ktdrej staramy si¢ wyjasni¢ wszystkie
watpliwosci. Mozemy tez rozegrac jg na tablicy (wykorzystujac plansze gry z prezentacji)
— nauczyciel kontra uczniowie i podczas tej partii odpowiedzie¢ na wszystkie pytania uczniow.

Uczniowie rozgrywaja kilka partii gry.

Jezeli uczniowie wymyslg inny wariant regut gry, mozna rozgrywac ja zgodnie z ich zasadami
(np. celem gry jest zapelnienie calej planszy Zetonami — wygrywa ta osoba, ktéra ulozyla ze
swoich zetondw najwiecej tréjek).

Podsumowujemy gre, np. poszukujemy najciekawszego pomystu na zestawienie dwdch zna-
kéw i wyjasnienia ich zwigzku ze sobg; rozmawiamy o stosowanych strategiach (sposobach)
podczas gry — co ulatwialo wygranie gry, co utrudnialo odniesienie zwycigstwa.

Po jakims czasie mozemy wréci¢ do tej gry, wykorzystujgc rezerwowe sze$cioboki, co bedzie
dla uczniéw stanowilo nowe wyzwanie i uatrakcyjni gre.

Komentarz

Nalezy pamigtac¢, aby:

dokladnie objasnic zasady gry i upewnic sie, Ze sg one dla wszystkich zrozumiale;

rozegra¢ probng gre, podczas ktdrej jest czas na wyjasnienie wszystkich watpliwosci;

nie zmienia¢ regul w trakcie gry;

gra¢ w te samg gre kilka razy — wtedy uczniowie czegos sie ucza;

nie wzmacnia¢ rywalizacji;

podsumowac gre, stawiajgc jak najwiecej pytan dotyczacych, np. stosowanych strategii, zaska-
kujacych sytuaciji itp.;

nagradza¢ ciekawe pomysty, sposoby pokonania trudnosci (takze dotyczacych, np. rozwigzy-
wania konfliktow podczas rozgrywki).

Podsumowaniem gry moze by¢ wykonanie zadan z kart pracy - indywidualnie lub w grupach.
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Pomaoce:

plansza do gry
20 petondw - po 10w fednym kolorze
spinacz i ofdwek

Zasady gry:

@ Plerwszy gracz kigol baczkiem.

©  Szukana planszy znaku, ktary wjakis sposob faczy sie
wylosowarym znakiem. Wyjalnia partherawi zasadg
polaczenia cbu znakdw | stawia 2eton w swelm kelerze
na wskazanym przez siehie znaku na planszy,

@ Drughgrace krecl bayczkiem.

w  Teraz on szuka na planszy znaku, ktory ma jakis zwiazek
zwylasowanym znakiem, wyjasnia zasads polaczenia
| stawia swioj zetan na wyszukanym maku na planszy.

#  Pierwszy gracz powtarza ruch i tak na zmiang, ai jednemu
¢ gracey uda sie ustawic tray swoje fetony w jedne linii -
pozlomo, ploncwe lub po skesie.
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